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 57-65، صفحات 1403 تابستان ،دومبیست و  شماره ،ششم دوره، و علوم تربیتی شناسی روانصلنامه راهبردهای نو در ف 

 چکیده

-توصیفی پژوهش روش. بود ابتدایی انآموز دانش انتزاعی تفکر در یآموزش های انیمیشن از استفاده تأثیر بررسی حاضر پژوهش از هدف

 با نمونه. بودند 1401-1402 تحصیلی سال دوم نیمسال در زاهدان شهر ابتدایی انآموز دانش تمامی شامل، آماری جامعه. شد استفاده پیمایشی

. بود ساخته محقق پرسشنامۀ شامل سنجش ابزار. شد بانتخا نفر197حجم مورگان جدول از استفاده با و ساده تصادفی گیری نمونه روش

 رابطه انتزاعی تفکر ابعاد و آموزشی های انیمیشن از استفاده بین که داد نشان نتایج. شد انجام spss افزار نرم از استفاده با ها داده وتحلیل تجزیه

 .دارد را انتزاعی تفکر عاداب بینی پیش قدرت آموزشی انیمیشن از استفاده و دارد وجود معناداری و مثبت

 .ابتدایی انآموز دانش انتزاعی، تفکر آموزشی، های انیمیشن :کليدی های واژه

 
1403 تابستان ،دومبیست و  شماره ،ششم دوره ،تربیتی علوم و شناسی روان در نو راهبردهای فصلنامه  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 و همکاران حسنی                                                                                                                               ...در آموزشی های انیمیشن از استفاده تاثیر بررسی 

  

 

 58                                                                                                     1403 تابستان ،بیست و دوم شماره ،ششم دوره ،تربیتی علوم و شناسی روان در نو راهبردهای فصلنامه 

 قدمهم

است. نقش وسایل آموزشی، بیشتر در چگونگی انتقال  مؤثرتدریس معلم بسیار فضا و تجهیزات آموزشی مناسب در کیفیت 

تا  قراردادها و امکانات فراوانی را در اختیار مدارس عات و ارتباطات قابلیتطلاا آوری فنمفاهیم به شاگردان نهفته است. توسعه 

م برای تحقق برخی اهداف متعالی تعلیم و تربیت را الزهای آموزشی، بتوان بسترهای اعنوان رسانهبا استفاده از این امکانات به

دارند که اساس  مؤثریمفاهیم نقش  تأثیرکه وسایل آموزشی مناسب در انتقال و تفهیم و  دهد میفراهم ساخت. تحقیقات نشان 

زم را برای های لاپایهو  شود میقه در یادگیری ، سبب ایجاد علادرنتیجهکند و برای تفکر و ساختن مفاهیم فراهم می لمسی قابل

و معنا و مفاهیم آموزشی  دهند میسازند. تجارب حقیقی و واقعی را در اختیار شاگردان قرار یادگیری تدریجی و تکمیلی فراهم می

یر پذهای دیگر چندان امکاناز راه ها آنکه کسب  دهند میکنند. تجاربی در اختیار شاگردان قرار منتقل می تر صریحو  تر سریعرا 

 (.1381 ،د )شعبانیانجامبه تکامل و افزایش عمق و میزان یادگیری می درنتیجهنیست و 

 های آموزشی فراهم سازدبرنامه به اهدافهای مناسبی را برای دستیابی ، فرصتتواند میات آوری اطلاعات و ارتباطنف کارگیری به

های رسانه استفاده از کتاب و مدت طولانیسـنت قدیمی و  د حاکی از آن است که دیگرادبیات جدی (.2004 هگرت، فلورین،)

های فـردی و مهارت زمینه رشدآوری در هـای جدیـد و متنوع فنوالدین و معلمان باید بتوانند از شکل و چاپی کافی نبوده

ای، آوری چندرسانهناز ف فادهتان داده است که اسشهای صورت گرفتـه نی، بررستای کودکان استفاده کنند. در این راساجتمـاع

 ، افزایش داده استدرک قابلو ابراز احساسات  هاذهنی را در برقراری ارتباطات اجتماعی با بیان صحبت توان کمتوانایی کودکان 

وسـیله ات اسـت. بـهآوری ارتباطات و اطلاعنای تحولی بزرگ در فانهاهمیت این است کـه چندرس حائزنکته . (1388 ناصح،)

 ؛ای چنـد حسـی، ارتباط برقرار کردهپیام ارائهبا نیازهای آموزشی ویژه از طریق  آموزان دانشبا  توان میای چندرسانه آوری فن

ای یادگیری متناسب با هاگون و درگیر کردن فراگیر در فعالیتگیری از حواس گونرهی با بهشای آموز، چندرسـانهدیگر عبارت به

و همکاران،  شیرمحمدی) رددمحسوب گ آموزان دانشدر حل مشکلات  ای العاده فوقزار ، ابواندت می ها آنردی خصوصیات ف

1391.) 

الب ق ترها بزرگها برای جذب کودکان و نوجوانان و حتی برخی ترین قالبمختلف یکی از مطلوبهای ای چندرسانهدرمیان 

دو ورود به دنیای رسانه همواره دارای جذابیت بوده و مخاطبـان و انیمیشن از ب .(1383، دژانالبیانیمیشن )پویانمایی( اسـت )ط

ارزشمند  وسیلهیك  عنوان بهطرفداران مشتاق خود را داشته است و وقتی ضرورت ایجاد آن احساس شد خیلی زود جای خود را 

طالب آموزشی و اطلاعاتی را به یك (. انیمیشن زمان لازم برای انتقال م1382 ،عبدی) ردها پیدا کدرمیان سایر رسانه آموزشی کمك

(. کوتاهی، 1389 ،کریمی و همکاران) ددههای آموزشی فعلی تقلیل مینظامهای آموزش سنتی و حتی مرسوم در چندم زمان شیوه

ای تأثیرگذار بر کودکان در این پژوهش عنوان رسانهو جـذابیت عمیـق انیمیشن باعث شد به بودن و فشـردگی، سـادگی موجز

 های پیاماحتمالی از  های سو برداشتوگیری از های مستتر در انیمیشن و همچنین جلتر پیامقادراک بهتر و عمی .نتخاب شودا

ای و قالبی جذاب و تأثیرگذار بر کودکان است، نیداری، کـه یکـی از فراگیرترین ابزارهای رسانهدیداری و ش رسانهانتقالی این 

آن، گروه مخاطبان بتوانند سبك  به کمكسازد تا ای را محرز میان به دانش و مهارت سواد رسانهضرورت تجهیز کودکان و نوجوان
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تری با محتوای شـده در هـر پیـام را شناسایی کنند و از این طریق برخورد فعالانهء اذب القاو نیازهای ک ، باورهاها ارزشی، زندگ

 (.1396 )هدایی و کوشا، ای داشته باشندپیام رسانه

است که حرکت،  گونه اینتی نس طور بهت، تعریف انیمیشن سازی است فیلمق در صنعلاری خاشکال هن ترین مهمن، یکی از انیمیش

اد کند. انیمیشن ای پویا از تجربه را برای مخاطب ایجکند تا زمینهو صوتی و موسیقی را با هم ترکیب می ریهای بص، جلوهرتصاوی

 ایتال، و وو)ت سی اکوی متی و معنای احساسه تماشبك تجراد یرای ایجنیداری بری و شای بصهجلوهل ر تعامص باخ طور به

وی، موس) دارندز ی نیتربیت ی وای آموزشکاربرده درواقعا د، امرگرمی دارنس جنبـه اول لۀدر وهها  انیمیشن اگرچه. (2021

 درروندادی زی تأثیرها  نشرد. انیمیام بهروندی نت شاز تربی توان میا هن آموزشای ازجملهه ک (1397، اینه و حسدی زاویاحم

ن در ذار انیمیشاد تأثیرگی از ابعیک تواند میودکان ی در کفضای -داریای دیهش مهارتد. افزایگذارنودکان میخصیتی کد شرش

ای هی از ویژگیرداری یکت الگوباس ودکک تصیشـخ درش در ممه ایهدوره ازجمله هک تانبسد هودکان باشـد. در دورک

تر از ن بیشودکان، انیمیشن کذارد. در بیبگ ها آنر را ب تأثیرترین د بیشاننتون میل انیمیشن دلیه همیت، بن دوران اسر ایذار بتأثیرگ

ر ه خاطب انیمیشن که درحالید کنی مییاری را معرفر بسود عناصی خای واقعهظ جنبهرای حفم بون فیلدارد چ تم محبوبیفیل

ن را ودکان انیمیشه کری کل دیگدف دارد. دلیوم و هال مفهنتقا و والگ ارائهرعت را در ترین سی در آن بیشر تخیلود عناصوج

از  انیمیشن که ازآنجایید و انی قائلز کمی تمیی و خیالای واقعن دنید و بیدارن سروکارال ا خیب ها آنه ت کن اسد ایت دارندوس

ان ه بیشـتری نشقها علاانهن دسـته از رسه اید بدارن ت،ان اسال خودشل خیه حاصی که نقاشیاری بباهت بسادگی شث سحی

ل نق ها آنرای ب کننده سرگرمتانی داس هرلحظه تواند میه ک پندارند میردی د فرا مانن انیمیشنودکان ک (.2014 براردوچی،) دهند می

رار ق ها بازی اسبابی یعن غیرواقعیان و ج بی ایها و دنیانی انسی یعنده و واقعای زنن دنیبیودک را ها، کتانا آن داسد و بکن

 (.1391دم، ی مقدی و کفیلمفی) دهد می

و  یکه توسط معلمان و متناسب با اهداف آموزش یآموزش یهاشنیمیبر ان یمبتن یآموزش افزار نرم کارگیری بهموضوع با  نیا

در  رانیفراگ یداریو شن یداریدو حس د کارگیری بهد تا ضمن گردیباعث م گیرد میصورت  ران،یفراگ یآموزش یازهاین نیهمچن

 نیآنان گردد. ا یریادگی یهاواداشته و سبب ارتقاء سطح مهارت تیرا به فعال رانیم، فراگیمستق یآموزش طیشرا جادیآموزش، با ا

که  مسئله نیا ییچرا یبرا یختلفم های تبیین(، ییو محرک پاسخ )رفتارگرا ییسازنده گرا ،یشناخت های تئوریمطلب با توجه به 

با کمك به  یآموزش یها شنیمیان ،یشناخت دگاهیدر کلاس درس ارائه شود، دارد. بر اساس د دیبا یآموزش یهاشنیمیچرا ان

و  ییبازنما جادیبا ا تواند می یآموزش شنیمیان ان،یگراسازنده نظر ازنقطهشوند. یم یریادگیپردازش اطلاعات، باعث ارتقاء سطح 

و بر  دیبه شکل فعال، کمك نما یمدل ذهن كیرا در ساخت  ها آنان، آموز دانش یبرا یمتعدد از دانش انتزاع یها یساز یواقع

 کند می كیرا تحر رانیفراگ یبعد یرفتارها یآموزش شنیمیان انیرفتارگرا دگاهیاز د و ؛کارآمد گردد یریادگیاساس، منجر به  نیا

و پردازش اطلاعات  رندهیادگی ی وسیله بهبه اندوختن دانش  تر پیشکه  یریادگی ن،ینو یآموزش ستمیامروزه در س .(2010)ونگ، 

 لیاستفاده از وسا ۀشی(. لذا اند1386 ،یداده است )رضو رندهیادگی یاز سو نیخود را به خلق دانش نو یخاص معطوف بود، جا

انجام  نهیزم نیدر ا یکلان های گذاری سرمایهجهان  یکشورها شتریب شده است و یهانج تقریباًها انهیو را ها رسانه ،آموزشی کمك
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و  یاددهی ندیو بر سرعت فرآ آورند میبه وجود  یو آگاه زهیکنند، انگیکمك م سیامور به امر تدر گونه این چراکهاند. داده

و هنر  یریادگیعلم و »با عنوان  ای مقاله در نریتوسط اسک بار نینخست وتریآموزش به کمك کامپ ۀشیاند اگرچه. ندیافزایم یریادگی

 موردتوجهحوزه از آموزش را  نیا یادیز شمندانیپژوهشگران و اند خ،یاما از آن تار د،یمطرح گرد 1954در سال « آموزش

 .(1388و همکاران،  یگزاف ی)کرم اند قرارداده

های  که چرا توانایی دهد میتوضیح  ئیسی به نام ژان پیاژهشناسی سو کند. روان ی ما پیشرفت می تر شدن تجربه تفکر انتزاعی با بیش

 صورت به سالگی 2ی تولد تا حدود  معتقد است که کودکان از لحظه پیاژه .کند تغییر می ها آنتفکر کودکان با گذر زمان و رشد 

کنند.  مشاهده و بررسی می های حرکتی گانه و مهارت جهان اطراف خود را با استفاده از حواس پنج ها آنکنند.  عینی فکر می

 2از «بگذار. ببین آن را دوست داری یا نه. این مراحل را تکرار کن دردهانترا روی زمین ببین؛ با دستت آن را بردار و  نبات آب»

حروف، نمادهایی مانند  ها آنگیرند که ممکن است پایه و اساس تفکر انتزاعی باشد.  سالگی، کودکان تفکر نمادین را یاد می 7تا 

ها  ، بچهسالگی 11تا حدود  سالگی 7 از .گیرند ، یاد میدهند میتصاویر و صداهایی که اشیای واقعی را در دنیای حقیقی نشان 

 صورت به همچنانکنند،  مستقیم مشاهده می صورت به، با توجه به چیزهایی که ها آن، اما تفکر دهند میاستدلال منطقی را پرورش 

کنند  تر افراد استدلال منطقی خود را بنا می سالی، بیش ی مسیر بزرگ و ادامه سالگی 12در  تقریباًاوقات،   یبرخ .گسترده عینی است

بالاترین کیفیت شناختی نزد نوجوانان است. توانایی تفکر انتزاعی، استدلال قیاسی را  .دهند میگسترش  1و آن را با تفکر انتزاعی

، استدلال کردن بسیار، کاربرد سازی فرضیهالمثل،  ا دریابند. مواردی چون تغییر و تفسیر ضربتوانند مفهوم احتمالات ر یابد. می می

 و واحد درزمانی نوجوانانگوناگون که حتی عینیت ندارد به تفکر بپردازند. همه  سؤالاتتوانند پیرامون  فراوان دارد. نوجوانان می

تفکر  .نرسند صوری عملیاتی تفکر مرحله به اصلاً است ممکن ی،برخ و رسند نمی صوری عملیات مرحله به یکسان میزان به

مستقیم با اشیا و تجربیات ملموس فیزیکی  صورت بهپذیری است، اما  توانایی درک مفاهیم واقعی مانند آزادی یا آسیب انتزاعی

های  صحبت ر مواقع ساختن اشیا؛. شما دشود میقدرت استدلال سطح بالاتر در نظر گرفته  عنوان بهفکر انتزاعی د. سروکار ندار

 .دکنی از این تفکر استفاده می ،ها کردن دیدگاه مطرح ها؛ دادن نظریه شکل ها؛ موقعیت تحلیل مفاهیم؛ درک مسائل؛ حل ای؛ کنایه

ه با ان روزانآموز دانشکه  جهت ازآن. خورد میبه چشم  وضوح به تلویزیونی های شبکهانیمیشن در آموزش و  ازامروزه استفاده 

است. اهمیت  انکارناپذیران امری آموز دانشاستفاده از انیمیشن ها در تفکر انتزاعی  تأثیردارند بنابراین بررسی  سروکارانیمیشن ها 

قرار نداده است  موردتحقیقان آموز دانشانیمیشن را بر تفکر انتزاعی  تأثیراست که هیچ پژوهشی  جهت ازآنپژوهش حاضر 

 گامی نو در این مهم است.بنابراین پژوهش حاضر 
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 . تحقيقات مرتبط1جدول 
 ها یافته محقق ردیف

 .انتقال یابد خوبی بهدر آن انتقال مفاهیم  که درصورتیاستفاده گردد  تواند مییك روش آموزشی  عنوان بهدر فضای مجازی  انیمیشنآموزش با  1400مجیدی و زمانی  1

بر رشد  یداستان یها شنیمیکه ان شود میگرفته  جهینت ،نیبنابرا ؛بود افتهی داری معنی شیبا گروه گواه افزا سهیدر مقا شیگروه آزما یاجتماع یو سازگار یماعرشد اجت نیانگیم 1395کیارسی و همکاران  2

 دارند یمثبت تأثیر ریآموزش پذ یذهن توان کمان آموز دانش یاجتماع یو سازگار

ای  بر مهارت استدلال استقرائی، استدلال قیاسی، تحلیل مشاهده تأثیرگذارد. این می تأثیر آموزان دانشهای کندوکاو بر مهارت تفکر انتقادی  در حلقه وزانآم دانشارکت مش 1396هدایتی و همکاران  3

های  گیری از روش نتیجه گرفت که با بهره توان یمهای این پژوهش  نیز معنادار بود. بر اساس یافته آموزان دانشسازی  پذیری و قدرت فرضیه ای، قدرت اعتماد های رسانه پیام

 .را بهبود بخشید آموزان دانشای  توان سواد رسانه شوند می که سبب رشد تفکر انتقادی می« مبتنی بر انیمیشن کاو های کندو حلقه»آموزشی همچون 

 سنتی است. های روشاز  مؤثرترنسبت به درس شیمی  آموزان دانشش و نگر یلیتحص شرفتیدر پ یافزار آموزش نرم استفاده از 1388کرمی گزافی و همکاران  4

سازی والدین و متخصصان تعلیم و تربیت را در استفادۀ  در تربیت شهروندی که این امر لزوم آگاه  در این پژوهش، تأییدی است بر نقش انیمیشن ها تحلیلنتایج حاصل از   1402و همکاران استواربکیانی 5

 .دهد میقرار  مورد تأکیدها  میشنآگاهانه از انی

، دوری از تدریس سنتی یکنواخت، بهبود و افزایش کارایی معلمان، افزایش ذخیره لغات نفس اعتمادبهیك وسیله آموزشی در جهت انفرادی کردن آموزش، ایجاد  عنوان بهرایانه  1399بهرامی سعادت آبادی  6

یك وسیله  عنوان به توان می. رایانه را شود می پذیر ذهنی آموزش توان کمکودکان  تر سریعاضافی و باعث یادگیری بهتر و  در جهت انجام تمرینات آموزان دانش اطلاعاتو 

امکانات جانبی رایانه با  ازجملهکه، مدارس باید به ابزارهای مطلوب آموزشی  شود می گیری نتیجه. قرارداد موردبررسیآموزشی مناسب در یادگیری، تعلیم و تربیت این کودکان 

 ، غفلت از آموزش رودرو توسط معلم و تسلط کم والدین را برطرف نمایندآوری فنایجاد عادات نادرست مانند وابستگی زیاد به این  ازجملهاحتمالی  مشکلاتمجهز شوند و 

 دیمف یتفکر انتزاع شرفتیدر پ ات،یدر فرض ذکرشده یو تمام راهکارها بوده مؤثر فیو تکال ها مثالان با آموز دانش یریفعال بر درگ یریادگیکه  دهد مینشان  آمده دست به جینتا 1395فرزانی محمدی  7

 است. مؤثرو 

 های جنبه ی همهبر  یادیز تأثیراتو  دان واردشده یان و نسل امروزآموز دانشتمام  یعناصر امروزه در زندگ نیا ست،یپنهان ن یها بر کس شنیمیو ان ای رایانه های بازی یریفراگ 1402رستم زاده و همکاران،  8

از عدم کنترل و  ی. اثرات ناشاند شده یو جسمان یروان یلامتس یو حت پیشرفت تحصیلیو  زانی، مها خانواده. باعث تحولات گسترده در سطح روابط اند آورده به وجود یزندگ

 یبر رو یقبول غیرقابلکم و  قاتیان وارد کرده است. تاکنون تحقآموز دانش یسن های گروهرا به  ناپذیری جبرانو  صدمات زیاد ای رایانه های بازی ویژه به ها آناستفاده سوء از 

 نیان و همچنآموز دانش انیدو عنصر درم نیا گاهیکردن ارزش و جا انیهدف نما ،یپژوهش مرور نیاست. در ا گرفته انجام یریادگیعنصر در جهت آموزش و  این دوکنترل 

 رعلاوه ب تواند میکشور،  بافرهنگها متناسب  شنیمیو ان ای رایانه های سبك بازیبه  یاست. ساختن محصولات آموزش یساز یو داخل گذاری سرمایه یبرا ها آن یبالا فتیظر

 را همراه با رغبت و علاقه آموزش بدهد. ای مدرسهدروس  گر،یو موارد د یمیت یهمکار ،یاجتماع یو هنجارها، رفتارها ها ارزشآموزش 

کودکان  های تواناییو  لاتیو تما پیشرفت تکنولوژیشده است.  یدچار تحولات زیاست آموزش ن داده رخبشر  یکه در سطح زندگ ای پیچیده راتییهدف: در هزاره سوم با تغ 1402و همکاران  ابطحی 9

 یریادگیباشد که در  ها وزشآمانواع  نیاز ا یکی تواند میدر هر زمان و هر مکان  دسترس بودندر  لیها به دل شنیمیو ان اریآموزش س قی. تلفطلبد میاز آموزش را  یگرینوع د

 یاست. روش: پژوهش به روش مرور شده انجام اریس یریادگیو  شنیمیدر مورد ان شده انجام های پژوهشبر  یمرور باهدفحاضر  پژوهش دارد. اریبس تأثیران آموز دانش

 وجود دارد. معناداریرابطه  ها آن نیب آن است که دهنده نشان که ؛وجود دارد اریس یریادگیو  شنیمیان قیتلف تأثیردر مورد  ی: مطالعات متعددجهیقرار گرفت. نت یموردبررس

 و ؛روش مخالف بودند نیدرصد با ا 20موافق بودند و  یعلوم تجرب سیها در تدر شنیمیاز ان ان با استفادهآموز دانشدرصد  55پژوهش  نیدر ا آمده دست به جیبا توجه به نتا 1401مجیدی و همکاران  10

. باشد می یمطالب در درس علوم تجرب شتریب یریادگی زانیها در م شنیمیآموزش با استفاده از ان تأثیر ی دهنده نشاناست که  01/0پژوهش  نیدر ا دار معنیسطح  زانیم نیهمچن

انتقال  خوبی به میدر آن انتقال مفاه که درصورتیاستفاده گردد  تواند می یروش آموزش كی عنوان به یمجاز یها در فضا شنیمیگرفت که آموزش با ان جهینت توان می طورکلی به

 .ابدی

 که طوری بهاست.  شده تبدیل یصنعت سرگرم یها-شاخه نیو پرطرفدارتر ترین محبوباز  یکیاست، امروزه به  یتجسم یهنرها های شاخه ترین قدیمیاز  یکیکه  شنیمیان 1401سهرابی مقدم و همکاران  11

 یها رسانه یحداکثر یریدر دست دارند. فراگ اصنعت ر نیا تیو سکان هدا اند گرفته شکلدر جهان  یزنیو والت د کساریپ استودیوهایهمچون  یبزرگ های کمپانیو  ها شرکت

مسئله  نیاز ا زی. کودکان نشوند میها در دسترس عموم مردم باشند و در اوقات فراغت موجب سرگر شنیمیان ای گستردهبه شکل  باعث شده تا ون،یزیتلو ازجمله یریتصو

 ایو  میمستقبه شکل  یو موضوعات مختلف میها مفاه شنیمی. اغلب در انگذرانند میمختلف  یها شنیمیان یو تماشا ونیزیرا با تلو یادیو اکثر کودکان زمان ز ستندیمستثنا ن

 نندهیمختلف به ب های قالبهستند که در  یو ذهن یروان یراتییاغلب تغ راتییتغ نیکند. ا جادیا یرییتغ شانیدر ا ایتا مخاطب را به تفکر وا دارد و  شود میپنهان گنجانده 

انسان بالغ دارد، ممکن است پس از  كیبه نسبت  تأثیرپذیرتر یتیکودکان شخص که ازآنجاییهستند و  ها پیام نیا افتیهمواره در معرض در زی. کودکان نشوند می هداد شینما

 اش موردعلاقه شنیمیان های شخصیتاز  یکیرا به  دخو یرفتار یغلط بودن آن ، الگو ایمثال فارغ از دانستن درست  طور به ایرا متوجه شود  یادیز تأثیرات شنیمیان یتماشا

بلکه به ساخت و پرورش درست کودک خود کمك  رد،یرا بگ بیآس یجلو هاتن نه تواند میاو  یمناسب برا شنیمیدر انتخاب ان نیوالد یگاهو آ یاریهوش نجایدهد. در ا رییتغ

 کند.

 نیکودکان و نوجوانان از قهرمانان ا الگوپذیریها و  شنیمیان ای کارتون ، باشد می تیحائز اهم اریکودکان و نوجوانان بس تیشخص گیری شکلکه در  مؤثریاز عوامل  یکی 1401 ای درزه 12

 های دستهرا به  ها آن یبه وسعت و تنوع موضوع هبا توج لذا باارزش هستند ، اریبس رسانند میکه به مخاطب خود  ییها پیاممجموعه  به خاطر ها کارتون ها است. شنیمیان

رفتار و  همانندسازیو با  پذیرند می تأثیرها  شنیمیو ان ها کارتون از اد،یز تیجذاب به خاطر و نوجوانان همواره کودکان .کنند می بندی تقسیممتفاوت  نیمختلف جهت سن

 هستند. ها آناز  دیحرکات، به دنبال تقل

  روش پژوهش

 میان رابطه گیرد که بر تعیین پیمایشی قرار می-توصیفی های پژوهشاز حیث هدف کاربردی است و در زمره  پژوهش حاضر

ان ابتدایی شهر آموز دانشرا تمامی پژوهش حاضر  یجامعه آمار. دهد می لیشکاست و ماهیت توصیفی دارد. ت متغیرها استوار

 197. با توجه به حجم جامعه و بر اساس جدول مورگان حجم نمونه تعداد دهد میتشکیل  1401-1402زاهدان در سال تحصیلی 

 .شد استفاده پرسشنامه از ها داده آوری جمعبرای  شد. نتصادفی ساده تعیی گیری نمونهابتدایی به روش  آموز دانش

ی، عموم میاستخراج مفاهخرده مقیاس شامل  7و  سؤال 28این پرسشنامه دارای  :پرسشنامه سنجش تفکر انتزاعی محقق ساخته

شد. عامل  لیتحل قیاز طر ابزار نیا است. روایی اطلاعات انتقال، متنوع دگاهیدی، ریانتقادپذی، ده ارتباط، تیخلاق، تجربه انتقال
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 77/0است. پایایی پرسشنامه در پژوهش حاضر با استفاده از آلفای کرونباخ  شده تنظیمای لیکرت این پرسشنامه در طیف پنج گزینه

 است. آمده دست به

ی، علوم بود. ان مقطع مربوطه قرار گرفت. درس انتخابآموز دانشانیمیشن میشا و کوشا مختص هر پایه در اختیار  :انيميشن

 2ان به مدت آموز دانشدرس در اختیار  4داشت، همچنین تنها  مورداستفاده های کلیپاستفاده از انیمیشن بستگی به  زمان مدت

 هفته قرار گرفت.

ی در قرار گرفت. همچنین از آمار توصیفی و استنباط وتحلیل تجزیهمورد  شده آوری جمعی ها داده SPSS26 افزار نرمبا استفاده از 

 ی استفاده گردید.ها یافتهبخش 

 ها یافته

ی ها دادهسپس به توصیف  شود میجمعیت شناختی نمونه آماری پژوهش پرداخته  های ویژگیدر این بخش ابتدا به توصیف 

 .شود میپرسشنامه( پرداخته پژوهش )حاصل از ابزار 

 پژوهش یآمار های نمونه یشناخت تيجمع های ویژگی .2جدول

 نهافراد نمو 

 درصد فراوانی فراوانی  جنسيت

 %23/49 نفر 97 پسر

 %76/50 نفر100 دختر

 %030/20 نفر 40 سوم ابتدایی تحصيلی پایۀ

 %90/26 نفر 53 چهارم ابتدایی

 %41/27 نفر 54 پنجم ابتدایی

 %38/25 نفر 50 ششم ابتدایی

 نیانگیم یآمار یها در ادامه شاخصۀ تحصیلی پنجم ابتدایی است. به دختران و پای بیشتر فراوانی مربوط 2جدول  نتایجبر اساس 

 .شده است ارائه ها آنابعاد  كیپژوهش به تفک یرهایو حداکثر متغ حداقل ار،یو انحراف مع

 ی توصيفی مربوط به متغيرهای تحقيقها آماره. 3جدول

 واریانس انحراف معيار ميانگين تعداد متغير

 43167.5 7679/207 00/699 نفر 197 استخراج مفاهيم عمومی

 6879.5 82.9428 00/527 نفر 197 انتقال تجربه

 12267.5 110.7587 00/540 نفر 197 خلاقيت

 9871.25 99.3542 547.5 نفر 197 ارتباط دهی

 17121.25 130.8482 522.5 نفر 197 انتقادپذیری

 12526.25 111.9207 452.5 نفر 197 دیدگاه متنوع

و کمترین میانگین مربوط به  (00/699) یعموم( بیشترین میانگین مربوط به متغیر استخراج مفاهیم 3جدول )ایج بر اساس نت

 .باشد می( 5/452متنوع )دیدگاه 
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حجم نمونه  تیحجم نمونه بارتلت، فرض کفا تیکفا  آزمونحاصل از ابزار پژوهش ابتدا با استفاده  یادامه با توجه به دادها در

و  آزمونپژوهش مورد  یها هیچندگانه فرض یخط ونیو رگرس رسونیپ یهمبستگ های آزمونبا استفاده  بعدازآنو  پذیرفته شد

 .قرارگرفته شده است یبررس

 استفاده از انيميشن های آموزشی و ابعاد تفکر انتزاعی . ضریب همبستگی بين4جدول

 سطح معناداری ضریب همبستگی پيرسون متغيرها

 000/0 358/0 عمومیاستخراج مفاهيم 

 004/0 248/0 انتقال تجربه

 001/0 217/0 خلاقيت

 003/0 237/0 ارتباط دهی

 01/0 266/0 انتقادپذیری

 013/0 157/0 دیدگاه متنوع

 r است. با توجه به شکل فوق، میزان شده ارائه( 4) در جدولکنید ماتریس همبستگی برای این دو متغیر  که مشاهده می گونه همان

، 237/0، ارتباط دهی 217/0، خلاقیت 248/0، انتقال تجربه 358/0استفاده از انیمیشن و استخراج مفاهیم بستگی بین هم

(. پس P≤0/000) باشد که این مقدار با توجه سطح آماری معنادار نیز می آمده دست به 157/0و دیدگاه متنوع  266/0انتقادپذیری 

 ابعاد تفکر انتزاعی رابطه مثبت و معناداری وجود دارد شدت این رابطه متوسط است. بین استفاده از انیمیشن های آموزشی و

بین بر متغیر ملاک نشان داد که  هریك از متغیر پیش تأثیرهمچنین ضرایب مدل رگرسیون خطی چندگانه برای بررسی معناداری 

 (.P≤05/0ابعاد تفکر انتزاعی را دارد ) بینی پیشاستفاده از انیمیشن آموزشی قدرت 

 گيری نتيجهبحث و 

یی بود. نتایج ان ابتداآموز دانش یدر تفکر انتزاع یآموزش یها شنیمیاستفاده از ان تأثیر یبررسهدف از انجام پژوهش حاضر 

و  بین استفاده از انیمیشن های آموزشی و ابعاد تفکر انتزاعی رابطه مثبت و معناداری وجود داردپژوهش حاضر نشان داد که 

ان پس از تماشای انیمیشن های آموزشی در آموز دانشابعاد تفکر انتزاعی را دارد.  بینی پیشاده از انیمیشن آموزشی قدرت استف

کلی برسند؛  های برداشتشده به  دیده آموزشمعلم راجع به مطالب درسی؛ توانستند از مفاهیم جزئی درس  سؤالاتپاسخ به 

پس از آموزش توانستند از تجربیاتی  ها آنتوانستند دید کلی از آن را ارائه دهند. همچنین با دیدن جزئیات انیمیشن  ها آن درواقع

و استفاده کنند و تجربیات گذشته خود را به موقعیت کنونی  برداری بهرهآوردند در شرایط جدید  به دستکه طی دیدن انیمیشن 

نوآورانه ارائه دادند.  های حل راهانجام دهند و  مسئلهستند حل جدید توان های موقعیتدر  ها آناز سوی دیگر خود انتقال دادند. 

و به دستاوردهایی دست پیدا کند که از طریق تجربیات مستقیم  ندقراردادهمچنین موضوع را از زوایای مختلف مورد مشاهده 

قرار دهند و به دنبال بهبود  موردبررسیا معلم قرار گرفتند توانستند انتقادات ر وردانتقادمکه  آموزان دانش. نبوده است دسترسی قابل

 ان سنین ابتدایی بود.آموز دانشآموزشی عاملی جهت رسیدن به تفکر انتزاعی در  بنابراین استفاده از انیمیشن های ؛باشند

ر جهان ها و تجربیات در این زمینه در سراسشهای یادگیری است، بنابراین تلامحیط ترین مهمامروزه یادگیری مجازی یکی از 

و  افزارها سختعات و استفاده از اطلا آوری فنبر  بناشدهیك روش  عنوان به. یادگیری مجازی امروزه گیرد میقرار  موردتوجه

را  آموزان دانشو یادگیری  دهد میزم برای یادگیری از طریق اینترنت را توانایی لا آموزان دانشباشد که به های کاربردی میافزار نرم
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-های جدید، مواد دیداری و نرمدر آموزش مبتنی بر فناوری (.1392 اسماعیلی، و رحیمی کشاورز،) نمایدتسهیل میدر این فرآیند 

یی برخوردارند. علیرغم ضرورت استفاده از ها، تصاویر گرافیکی پویا و ایستا از اهمیت بالاهمچون انیمیشن ای چندرسانهافزارهای 

و نیز نتایج تحقیقات  آموزان دانشموضوعات انتزاعی دروس علمی جهت بهبود یادگیری  در تدریس ای چندرسانهافزارهای نرم

 شاهداز موضوع، ما همچنان  آموزان دانشبردن سطح فهم  می بر بالامثبت استفاده همزمان مواد تصویری و کلا تأثیرمتعدد مبنی بر 

انیمیشن در  تأثیرنظرات زیادی در رابطه با  (.2009  مورنو، و مایر) هستیمهای درس خود سمی در کلااستفاده بیشتر از مواد کلا

 را نام برد. ای چندرسانهتئوری ظرفیت شناختی و نظریه شناختی یادگیری  توان می ها آن ترین مهماست که از  شده مطرحیادگیری 

عات و نگهداری این اطلا دهی سازمانو  مدت کوتاهعات در حافظه لاطدر این دو تئوری فرایند یادگیری شامل دریافت و تحلیل ا

 (.1389 ،ابر زادهص) است قرارگرفته وتحلیل تجزیهو بازخوانی آن مورد  مدت طولانیدر حافظه 

دانشجو مشاورین، معلمان، ) ربط ذی مسئولان اختیار در حاضر، پژوهش نتایج و دستاوردها که شود می آنچه گفته شد پیشنهاد بنا بر

نمایند.  برداری بهره پژوهش این نتایج از بتوانند ها آن تا شود قرارداد( ... و وپرورش آموزش هشگرانپژو ، وپرورش آموزش ،معلمان

 هایی که محتوای تفکراخت انیمیشنایی برای سصاً درحوزۀ پویانمودک خصوک حوزهان سازتشویق و حمایت فیلمهمچنین 

 .برانگیزی دارند موردتوجه قرار گیرد

 منابع

  تلفیق انیمیشن در آموزش سیار بر یادگیریمهارتهای پایه  تأثیر یبررس (.1401) السادات و معتمدزاده، شرارهابطحی، معصومه

 .همدان تربیتی و مطالعات اجتماعی، همایش بین المللی روانشناسی، علوم نیپنجم سال، 7-4کودکان 

 کودکان.  یها  شنیمیدر ان یشهروند تیترب یها  مؤلفه لی(. تحل1402. )بایفر ،خوشبخت ؛محبوبه ،یالبرز ؛سارا ،یانیاستواربک

 .5-32 ،(45)17 ،یداریو شن یدارید یها رسانه یفصلنامه علم

 ژهیو یازهایان با نآموز دانشدر آموزش  یآموزش نینو یها آوری فناستفاده از  تأثیر یبررس(. 1399) فرزانه ،یسعادت آباد یبهرام 

 .یتیو علوم ترب مشاوره ،یروانشناس یالملل نیب کنفرانس نیهفتم (،ریآموزش پذ یذهن توان کم)

 ملی فرهنگ و هنر اسلامی،همایش  نینخست قهرمانان انیمیشن یا کارتون بر الگو های رفتاری کودکان، تأثیر(. 1401) ، نگینای درزه 

 .بندرعباس

 نیدوازدهم مر یادگیری و آموزش،و انیمیشن ها در ا ای رایانه های بازینقش  یبررس (.1402) رستم زاده، فرشید و پیرزاده، علی 

 .تهران های مدیریت و علوم انسانی، کنفرانس بین المللی پژوهش

 انیمیشن های تلویزیونی بر فرهنگ رفتاری  تأثیرو  نقش (.1401) سهرابی مقدم چافجیری، ایمان و اکبرنژاد دموچالی، حسین

 .بندرعباس همایش ملی فرهنگ و هنر اسلامی، نینخست کودکان،

 انتشارات سمت، تهران: سازمان مطالعه و تدوین کتب درسی مهارتهای آموزشی و پرورشی، تهران،(. 1381) ی، حسنشعبان. 

 42، 3،  ایو کاربرد آن در آموزش، فصلنامه مد یپزشک شنیمیان یبررس (. 1381علی ) ،صابر زاده. 

 1-10، 53، فارابی، «کودکی ناتمام» .(1383نژاد، احمد ) طالبی. 

  60و. 59، کتاب ماه هنر، ش «های کامپیوتری و تبلیغات تلویزیونیانیمیشن» .(1382)عبدی، بهمن 
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 نیاول و راهکارها، یاضیدر درس ر یتفکر انتزاع شرفتیپ یبرا فیفعال بر انجام تکال یریادگی اثر(. 1395) زهیفا ،یمحمد یفرزان 

 ،تهران ،یدر علوم و مهندس قیکاربرد پژوهش و تحق یالملل نیکنفرانس ب

 افزار  به کمك نرم یمیش شگاهیآموزش آزما تأثیر زانیم سهی(. مقا1388. )یعل ،انیزیعز ؛لیجل ،یونسی ؛رضایعل ،یگزاف یکرم

 .9-1 ،(1)4 ،آموزش آوری فن. آموزان دانشو نگرش  یلیتحص شرفتیدر پ یو روش سنت یزشآمو

 یاجتماع یبر رشد و سازگار یداستان یها شنیمیان تأثیر ی(. بررس1395آزاده. ) ،یارسیک ؛هیسم ،یارسیک ؛زهرا ،یارسیک 

 .110-91 ،((24 یاپی)پ 4)6 ،یتیدر علوم ترب اطلاعات و ارتباطات ی. فصلنامه فن آورریآموزش پذ یذهن توان کم آموزان دانش

 هنر و «رورش فکـری کودکان و نوجوانانانون پایی در کپویانم» .(1389) فریبرز، خسرویانو  نصراالله، دادار ؛کریمی، محمدرضا ،

 .22معماری، 

 ،کیفیت یادگیری و آموزش درس علوم تجربی در فضای مجازی با استفاده از انیمیشن  یبررس (.1400) لیلا  مجیدی، مینا و زمانی

 و تربیتی علوم روانشناسی، در نوین های پیشرفت جله .1399-1400سطه اول در سال تحصیلی ان دوره متوآموز دانشظر از ن

 .182-190، 4، پرورش و آموزش

 یا در سواد رسانه یآن بر مهارت تفکر انتقاد تأثیرو « کاو کندو یها حلقه»(. مشارکت در 1396. )مژگان ،کوشا ؛مهرنوش ،یتیهدا 

 .199-181 ،(1)7 ،در رسانه و فرهنگ یا رشته نی(. مطالعات بشنیمی)ان
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